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Inledning

Jag tog itu med denna modul direkt efter att ha kunnat f& upp min forsta WP-site enligt
anvisningarna for modul 6. Sa de forsta posterna var valdigt provisoriska under tiden jag
forsokte lara mig anvanda WP "inifran" admin-panelen.

Jag laste forst igenom den teoretiska delen "Bilder" pa kursens hemsida och studerade
lankarna som finns dar. Det blev mycket nyttig information som gav svar pa fragor jag
lange hade undrat 6ver:

Begrepp som ppi, dpi och slarmuppldsning klarnade och under ldankarna fann jag en del
intressanta verktyg som jag borjade anvanda. T.ex. en digital linjal som man kan mata
pixlar beroende pa vilken uppldsning man har.

Jag matte ocksa upplosningen pa mina egna skdarmar och fann att de lag pa varden mellan
91 - 112 ppi.

Ett viktigt begrepp som klarnade helt ar "dimensionen" av en pixel och hur den kan vara
relativ. Hittills hade jag bara lyckats fa en ungefarlig forstaelse av detta, men nu kunde jag
handgripligen se det genom att stalla in skarmarna i olika upplosningar, hur pixlarna
forstorades och forminskades beroende pa skarmupplosning.

Pa ett ganska tidigt stadium borjade jag ocksa misstanka att min Photoshop inte skulle
racka till for att 16sa alla uppgifter. Jag gjorde da det som jag lange velat men aldrig skridit
till verket med, att ladda ned och installera GIMP. Det var en positivt laddad erfarenhet
att lara mig och borja arbeta med det nya granssnittet. Jag sag snart att man hade fler
mojligheter f6r komprimering med GIMP &n vad jag kéande till genom PS.



Del 1 - Komprimering

En litet forvirring jag forst stotte pa (och som senare togs upp av ldrare i Forumet under
Modul 2), var begreppen for filstorlek vad géller datalagring vs datadverforing. Alltsa att
1kb = 1024 b, medan 1kpbs = 1000 bs. Fick kdnslan att begreppen ofta blandades ihop pa
natet och undrade hur 16sa uppgifterna om det rdder sddan forvirring. Men ju mer jag
arbetade med uppgiftermna desto mer klarnade dessa begrepp.

(En annan senare forvirring var den som jag ocksa tog upp i forumet om fargdjupet: Nar
jag raknade pa vissa bilder enligt formlerna sa fick jag jag varden mindre ar 24 bpp, som
ju skulle vara vad som kravdes for en bild i full farg. Efter diskusionen i forumet sa blev
kom jag fram till att ndr man anger kompressionsgraden i bpp inte betyder att antalet
farger anges med farre bitar utan att det med den anvanda kompressionmetoden
anvander i medel mindre bitar per pixel for att representera bilden.)

PNG - Forlustfri komprimering

PNG anvander sig av en pixels narliggande pixlar for att med en algoritm forutsdaga dess
targ, samt zip-komprimerar felet av forutsagelsen.

Det var da dags att praktiskt borja med de forsta komprimeringarna. Jag arbetade med
png komprimering i GIMP eftersom dar som sagt fanns uttokade val att gora.

Formeln {6r komprimeringen ér:

R =5/MxN

Dar R = kompressionsgraden

S = filens storlek i bits

M, N bilden dommensioner i pixlar.

I Gimp kan man stélla in 0-9 olika nivaer for png-komprimering.

Niva 0 ger ingen komprimering alls, kompressionsraden blir 1:1 och resultatet blir 100%
av originalbilden.

Niva 9 (den hardaste komprimeringen) ger genom utrakning foljande kompressionsgrad:
14bpp =60,5% = 1,6:1.

Detta ar c:a 5% mer an vad man kan dstadkomma med Photoshop.

Jag provade ocksa att konvertera tillbaka till tiff-formatet och fick d& en bild som var
precis lika stor som originalbilden, 768 kB.

JPEG - Forlustintroducerande koprimering
JPEG anvander sig av en helt annan metod for komprimering vilken gor att man forlorar
data som inte kan aterskapas.
Enligt formeln ovan far man foljande storlek pa jpeg-bilderna med angivna bpp:s:

* 4bpp->128kB

* 2bpp->64kB

* 1bpp->32kB

+ 05->16KB

* 025bpp->8kB
Den utraknade kompressionsgraden (png’s bpp) var 14,5 bpp och borde ge en storlek 464
kB.



Jag fick max 405 kB nar jag forsokte . For att astadkomma detta anvande jag GIMPS
advanced options:

* Optimize

* Progressive

¢ Subsampling: best quality
* DCT method: fast Integer

Det ar de olika parametrarna man kan variera for att dndra resultatet.
Lagre komprimering &r sa (battre kvalité) kan inte GIMP ge.

Del 2 - CSS-Sprites

Jag hade forut stott pa CSS-Sprites men aldrig anvant det praktiskt. Men efter att ha {oljt
tutorials pa natet och efter viss krangel med precisionen, lyckades jag fa till en CSS-sprite
sasom den presenteras pa sajten under Images. Jag foljde dock inte den T-liknande
strukturen utan lade bilderna i foljd efter varandra. Jag hade fragat om detta i forumet och
fatt ok av larare. Man ser dar tydligt att kvalitetsforsaimringen som JPEG introducerar blir
uppenbar vid kompressionsgrad 2bpp och lagre .
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